Geometrie

Ptimky kolmé — uCebnice str. 22 (ustng)
RYSOVANI KOLMIC

1. Narysuj kolmé pfimky p, r. Postupuj podle obrazku.
Kolmé primky rysujeme pomoci trojuhelnikového pravitka s ryskou.
Trojuhelnikové pravitko budeme stru¢né nazyvat trojuhelnik.
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Pfimky p a rjsou k sobé kolmé, zapisujeme p L r.

2. Narysuj do sesitu pfimku p. Pomoci trojuhelniku s ryskou narysu;j tfi pfimky, které jsou
kolmeé k primce p. Oznac¢ je a, b, c.
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3. Rysuj navzajem kolmé pfimky podle obrazkl. (Pfimky rysuj v rliznych polohéch.)
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4. Nacrtni dvé k sobé kolmé pfimky. Pfesvedc se trojuhelnikem s ryskou, jak presné jsi
kreslil/a.

5. Narysuj pfimky a, b tak, aby byly navzajem rliznobézné a byly k sobé kolmé.
Dale narysuj pfimky ¢, d tak, aby byly riznobé&zné a nebyly k sobé& kolmé.



